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Φάληρο - Ψίμυθος , αποτελέσματα και επιλογές διόρθωσης χρόνου 
Γιάννης Καρυωτάκης 

S/Y Mimosa 
Πέμπτη, 17 Ιουλίου 2025 

 
Σε έναν από τους πρώτους αγώνες που τρέξαμε με μεγάλα σκάφη και όχι το παλιό μας 505, δεν 
είναι πολλά χρόνια, περάσαμε την γραμμή τερματισμού τρίτοι, αλλά μετά την διόρθωση του χρόνου 
μας, βρεθήκαμε από τους τελευταίους. Από την στιγμή που συναγωνίζονται σκάφη, που δεν είναι 
πανομοιότυπα, θα πρέπει με κάποιο τρόπο πριν συγκρίνουμε τους χρόνους τους να τους αναγάγουμε 
σε κάποια κοινή βάση.  Ένα σκάφος μπορεί να είναι πιο γρήγορο από ένα άλλο όρτσα και αντίθετα 
πιο αργό πρύμα. Mετά τον τερματισμό ενός αγώνα, η επιτροπή αγώνα θα διορθώσει τους χρόνους 
τερματισμού ανάλογα με το σύστημα διόρθωσης που έχει διαλέξει πριν τον αγώνα.  Φυσικά αυτή η 
διόρθωση, κατά ORC, εξαρτάται από τις θεωρητικές επιδόσεις του σκάφους μας, όπως υπολογίζονται 
από το πρόγραμμα Velocity Prediction Program (VPP) και αναγράφονται στο πιστοποιητικό μας, και 
την μέθοδο διόρθωσης που διαλέγουμε. 
 
Συστήματα διόρθωσης χρόνου 
Τα συστήματα διόρθωσης χρόνου, πάντα κατά ORC,  είναι δύο βασιζόμενα σε έναν μοναδικό αριθμό 
διόρθωσης, Time on Distance και Time on Time, και τρία πιο εξελιγμένα,  Polar Curve Scoring (PCS), 
Weather Routing Scoring (WRS)1, PCS Constructed Course. Για το κάθε ένα από τα δύο πρώτα έχουμε 
επίσης τρεις επιλογές, All Purpose, και Windward/Leeward και πολλές έξτρα Pre-Selected Course 
Type. Εκ πρώτης όψεως το πρόβλημα διόρθωσης του χρόνου φαίνεται πολύπλοκο, δύσκολο, και 
αποθαρρύνει πολλούς να το εμβαθύνουν. Ο σκοπός αυτού του άρθρου είναι να εξηγήσει απλά το 
κάθε σύστημα ή μέθοδο και όχι να πάρει θέση για το ένα ή το άλλο. Για να μπορέσουμε να 
καταλάβουμε τις διαφορές μεταξύ όλων αυτών των συστημάτων, πήρα σαν παράδειγμα τους 
χρόνους όλων των σκαφών, που έτρεξαν έναν φανταστικό αγώνα 40 μιλίων Φάληρο - Ψίμυθος το 
2024, και έβγαλα αποτελέσματα για το κάθε σύστημα αφενός με το ‘χέρι’, δηλαδή αναλύοντας κάθε 
βήμα  και αφετέρου με το πρόγραμμα ORC-Scorer.   

Time on Distance 
Η διόρθωση του χρόνου γίνεται με έναν μοναδικό συντελεστή χρόνου ToD (s/Nm 2). Έτσι έχουμε: 

Corrected Time = Elapsed Time – (ToDmyboat – ToDfastest or lowest) × Distance 

όπου: Elapsed Time = ο πραγματικός χρόνος που κάναμε. ToDmyboat και ToDfastest or lowest είναι οι 
συντελεστές ToD Windward/Leeward ή All purpose, του σκάφους μας, και του γρηγορότερου, με το 
μικρότερο ToD (ή του αργότερου), που βρίσκουμε στο πιστοποιητικό μας, Εικόνα 1. Distance είναι το 
ολικό μήκος του αγώνα. Οι συντελεστές ToD Windward/Leeward υπολογίζονται από τις πολικές των 
σκαφών, υποθέτοντας έναν αγώνα 50% όρτσα και 50% πρύμα. Ενώ στην περίπτωση All Purpose, 
υποθέτουμε ότι ο αέρας φυσάει από όλες τις διευθύνσεις με την ίδια διάρκεια και η ένταση του έχει 
την παρακάτω κατανομή.  

Πίνακας 1 : Κατανομή της έντασης του αέρα 

 

                                                           
1 Βλέπε εδώ https://orc.org/race-
managment/scoring#:~:text=An%20ORC%20certificate%20provides%20a,the%20optimum%20VMG%20run%2
0angle. 
2 s/Nm = seconds / ναυτικά μίλια 

https://orc.org/race-managment/scoring#:%7E:text=An%20ORC%20certificate%20provides%20a,the%20optimum%20VMG%20run%20angle.
https://orc.org/race-managment/scoring#:%7E:text=An%20ORC%20certificate%20provides%20a,the%20optimum%20VMG%20run%20angle.
https://orc.org/race-managment/scoring#:%7E:text=An%20ORC%20certificate%20provides%20a,the%20optimum%20VMG%20run%20angle.
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Φυσικά δεν είναι δύσκολο να δούμε ότι είναι απίθανο στον Σαρωνικό να κάνουμε έναν αγώνα, με τις 
παραπάνω συνθήκες! 

 

Εικόνα 1 : Οι συντελεστές ΤοΤ και ToD αναγράφονται στο πιστοποιητικό μας 

Εάν πάρουμε έναν υποθετικό αγώνα3 από το Φάληρο στην Ψίμυθο αποστάσεως 40 μιλίων, στον 
οποίο συμμετέχουν 14 σκάφη τα αποτελέσματα, με το ORC-Scorer,  χρησιμοποιώντας το σύστημα 
Time on Distance-All Purpose θα ήταν αυτά της Εικόνα 2. Στην ίδια εικόνα έχουμε  τους πραγματικούς 
και διορθωμένους χρόνους τερματισμών (Finish Time, Elapsed, Corrected) όλων των σκαφών. 

 

Εικόνα 2 : ToD-All purpose αποτελέσματα Φάληρο - Ψίμυθος  

To VELOS είναι το γρηγορότερο, (ToDVELOS = 400.6 s/Nm). To Bullet τερμάτισε πρώτο μετά από 
διορθωμένο χρόνο (Corrected) t = 07:21:21   Η διόρθωση του χρόνου π.χ. για το Ex Officio, ToDEx Officio  
= 477.9 s/Nm) θα έχει ως εξής: 

Corrected TimeEx Officio = 08:45:54(Elapsed) – (477.9 - 400.6) × 40 = 08:45:54 – 00:51:32 = 07:54:22 

Άρα μετά την διόρθωση του χρόνου, το Ex Officio τερμάτισε μετά το Bullet σε χρόνο 

δt = 07:54:22 - 07:21:21 = 00:33:01 (ίδιο με το αποτέλεσμα του ORC-Scorer) 

                                                           
3 Κάθε ομοιότητα με πραγματικά γεγονότα δεν είναι τυχαία! Οι χρόνοι είναι από πραγματικό αγώνα! 
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Time on Time 
Είναι το πιο απλό σύστημα. Για να διορθώσουμε τον χρόνο, πολλαπλασιάζουμε τον πραγματικό χρόνο 
του κάθε σκάφους με έναν και μοναδικό συντελεστή ΤοΤ που βρίσκουμε στο πιστοποιητικό μας 
Εικόνα 1.  

Corrected Time = ToT × Elapsed Time 
Η επιτροπή ανάλογα με τον αγώνα θα διαλέξει τον συντελεστή ΤοΤ, Windward/Leeward ή All Purpose 
ή για κάποια προεπιλεγμένη διαδρομή. Πχ, σε έναν αγώνα η Μιμόζα (ToTMimosa = 1.0688 All purpose) 
τερματίζει σε χρόνο t1 = 1 ώρα. Η Αιολία (ToTAiolia = 1.1350) για να κερδίσει, πρέπει να τερματίσει σε 
χρόνο t2 μικρότερο από t2 < t1 x ToTMimosa/ToTAiolia δηλαδή 56 λεπτά και 30 δευτερόλεπτα. Η Αιολία 
χαρίζει στην Μιμόζα, ανά ώρα αγώνα 3 λεπτά και 30 δευτερόλεπτα. Το ΤοΤ με το ToD είναι τα μόνα 
συστήματα  που εξαρχής γνωρίζουμε πόσο χρόνο χαρίζουμε και πόσο μας χαρίζουν οι συναθλητές 
μας. 
Οι μοναδικοί συντελεστές ΤοΤ υπολογίζονται από τους συντελεστές ToD, που είδαμε στην 
προηγούμενη παράγραφο, βάσει του ΤοΤ = 600 / ToD. Οι επιδόσεις των σκαφών, είναι κρυμμένες 
στον συντελεστή  ToD όχι όμως για τις καιρικές συνθήκες του αγώνα που πραγματικά τρέξαμε. 

 
Εικόνα 3:  ToT-All purpose αποτελέσματα Φάληρο - Ψίμυθος 

Στην Εικόνα 3 βλέπουμε ότι εάν η επιτροπή είχε διαλέξει το ΤοΤ-All Purpose, πρώτο θα ήταν το 
PETE! Γιατί ; Ας κάνουμε τους υπολογισμούς με το ‘χέρι’. 

ToTPETE = 1.2235, ToTBullet = 1.4844 (All Purpose  από τα πιστοποιητικά τους) 

Corrected TimePETE  = 1.2235 × 08:52:49 = 10:51:54 

Corrected TimeBullet = 1.4844 ×  07:23:45 = 10:58:42 

Άρα μετά την διόρθωση του χρόνου, το Bullet τερμάτισε μετά το PETE σε χρόνο : 

δt =10:52:06 - 10:58:42 = 00:06:48 (ίδιο με το αποτέλεσμα του ORC-Scorer) 

Το σύστημα ΤοΤ-All Purpose χρησιμοποιήθηκε π.χ. για τον αγώνα των Κυκλάδων 2024 και το 
Πανελλήνιο DH. 

Ούτε το ToD ούτε το ToT λαμβάνουν υπόψιν τους τις πραγματικές συνθήκες του αέρα κατά την 
διάρκεια του αγώνα, για να υπολογίσουν τις επιδόσεις των σκαφών.  
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Polar Curve Scoring 
Η ιδέα αυτής της μεθόδου είναι να λάβουμε υπόψιν τις επιδόσεις των σκαφών μας κατά την διάρκεια 
του αγώνα. Δεν θα χρησιμοποιήσει όμως τις τιμές της ταχύτητας του σκάφους από το πιστοποιητικό 
μας, ανά διεύθυνση και ένταση του αέρα, μία μία,  αλλά η μέθοδος θεωρεί ότι ο άνεμος θα έρχεται 
από όλες τις διευθύνσεις, με την ίδια διάρκεια (PCS-All Purpose) ή 50% όρτσα, 50% πρύμνα (PCS-
Windward/Leeward). Έτσι στο πιστοποιητικό μας θα βρούμε μόνο μια τιμή ανά ένταση ανέμου 
Πίνακας 2. Η όλη διαδικασία συνίσταται να βρούμε νέους συντελεστές ToD και μετά για το κάθε 
σκάφος και να εφαρμόσουμε την προηγούμενη μέθοδο ToD.   

 
Πίνακας 2 : Το PCS χρησιμοποιεί τους χρόνους ανά μίλι για τις Selected Course που έχουν 

υπολογιστεί βάσει του Πίνακα 1 

Ας δούμε όμως όλη την διαδικασία βήμα βήμα και με το ‘χέρι’. 

a) Υπολογίζουμε τον μέσο άνεμο (implied wind) για όλα τα σκάφη. Γι’ αυτό διαιρούμε την απόσταση 
του αγώνα με τον χρόνο του κάθε σκάφους. Εδώ παίρνουμε  D = 60 Nm4, και όχι D=40Νm, tVELOS = 
07:31:14 = 27074 s, ΤVELOS = 27074/60 s/Nm = 451.23 s/Nm, tBullet = 07:23:45 = 26625 s, ΤBullet = 
26665/60 s/Nm = 443.75 s/Nm. Από την γραφική αναπαράσταση της σειράς All purpose, Εικόνα 4,  
βρίσκουμε, στον οριζόντιο άξονα,  σε ποια ταχύτητα ανέμου αντιστοιχεί o χρόνος ΤVELOS = 451.23 
s/Nm για το Velos. Εδώ βρίσκουμε 8.33 kts. Για το Bullet έχουμε ΤBullet = 473.75s/Nm, και ταχύτητα 
άνεμου = 8.86 kts. Για το Αιολία βρίσκουμε 6.63 kts.  Το σκάφος με τον μεγαλύτερο μέσο άνεμο 
κατατάσσεται πρώτο. Στην περίπτωση μας το Bullet. 

b) Για κάθε ένα από τα υπόλοιπα σκάφη θα βρούμε από την γραφική αναπαράσταση, στον 
κατακόρυφο  άξονα σε ποιό χρόνο αντιστοιχεί ο μέσος άνεμος του πρώτου, του Bullet. Για το 
Αιολία στο παράδειγμα μας βρίσκουμε 577.7 s/Nm και 438.9s/Nm για το Velos (που είναι το 
γρηγορότερο). Αυτές τις τιμές θα χρησιμοποιήσουμε σαν ToD για το Αιολία, και το Velos και τα 
υπόλοιπα σκάφη.  

c) Έχοντας τους δύο συντελεστές ToD, για το Αιολία, και το Velos, υπολογίζουμε την διόρθωση 
χρόνου για το Αιολία  

Corrected Time Aiolia = 11:37:29 – (577.7 – 438.9) × 60 = 11:37:29 – 02:18:48 = 09:18:41 
και 

δt = 09:18:41 - 07:18:57 (ο διορθωμένος χρόνος του Bullet)  = 01:59:47 
Η Αιολία τερμάτισε 01:59:47 αργότερα (πάντα για D = 60Νm) 

                                                           
4 Εάν έπαιρνα D=40 μίλια, τότε ο μέσος άνεμος θα ήταν μικρότερος των 6 κόμβων και η μέθοδος θα έπαιρνε 6 
κόμβους για τον μέσο άνεμο, γιατί το VPP δεν μας παρέχει δεδομένα για μικρότερες ταχύτητες ανέμου. Βλέπε 
παράρτημα 1. 
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Εικόνα 4 : Γραφική αναπαράσταση των χρόνων ανά μίλι All Purpose 

Η όλη διαδικασία, δεν γίνεται φυσικά με το ‘χέρι’, αλλά η επιτροπή θα χρησιμοποιήσει το πρόγραμμα 
ORC-Scorer, που θα χρησιμοποιήσει εξελιγμένες μαθηματικές μεθόδους για να βρει τον μέσο άνεμο, 
και θα μας δώσει τους παρακάτω πίνακες αποτελεσμάτων.  

 

Εικόνα 5 : PCS-All Purpose αποτελέσματα Φάληρο - Ψίμυθος για D = 60 Nm. Βλέπουμε τους 
υπολογισμένους συντελεστές ToD και τον μέσο άνεμο για κάθε σκάφος 
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Εικόνα 6 :  PCS-All Purpose αποτελέσματα Φάληρο - Ψίμυθος για D = 40 Nm 

Αυτή η μέθοδος χρησιμοποιήθηκε π.χ. για τον αγώνα της Ύδρας την άνοιξη του 2024. 

Constructed Course 

Όπως είδαμε η PCS-All Purpose υποθέτει ότι ο αέρας (TWΑ)  έρχεται από όλες τις διευθύνσεις και η 
WindWard / Leeward, 50% πρύμα και 50% όρτσα. Μια πιο εξελιγμένη μέθοδος συνίσταται να 
ορίσουμε για κάθε αγώνα τις επιδόσεις των σκαφών, γνωρίζοντας την διεύθυνση του αέρα ανά 
διαστήματα, μπράτσα,  του αγώνα. Θα την πούμε Constructed Course. Η επιτροπή θα χωρίσει τον 
αγώνα σε μπράτσα, και για το κάθε μπράτσο θα πρέπει να δώσει στο τέλος του αγώνα, το μήκος του 
μπράτσου, την διεύθυνση του αέρα, και την πορεία πυξίδας από το σημείο  της αρχής προς το σημείο 
του τέλους του μπράτσου. Από αυτά τα στοιχεία  και για το κάθε μπράτσο θα υπολογίσουμε την γωνία 
του πραγματικού ανέμου, TWA. Από το πιστοποιητικό μας και τον πίνακα των χρόνων θα διαλέξουμε 
την γραμμή με την κοντινότερη TWA. Κατόπιν θα πολλαπλασιάσουμε τις τιμές των χρόνων επι το 
πηλίκο μήκος του μπράτσου δια μήκος του αγώνα, που είναι το ποσοστό αυτού του μπράτσου εν 
σχέσει με την όλη απόσταση. Αφού επαναλάβουμε την ίδια διαδικασία για το κάθε μπράτσο, θα 
προσθέσουμε τους χρόνους ανά ένταση ανέμου και η τελική γραμμή θα είναι η Constructed Course, 
ανάλογη με αυτήν της All purpose, με την διαφορά ότι ορίστηκε μόνο για αυτόν τον αγώνα.       

Ας πάρουμε για παράδειγμα τον αγώνα της Ύδρας τον 
Μάρτιο 2025, και το σκάφος Αιολία. Η επιτροπή όρισε 
τρία μπράτσα όπως δείχνει ο διπλανός πίνακας. Από το 
πιστοποιητικό του 2025 της Αιολίας θα διαλέξουμε: α) για 
το πρώτο μπράτσο την γραμμή All purpose β) για το 
δεύτερο μπράτσο την γραμμή Run VMG γιατί αυτή είναι η 
κοντινότερη του TWA = 180o - 11o γ) για το τρίτο μπράτσο 
την γραμμή 135ο, γιατί TWA = 140o -11o5. Κατόπιν θα 
πολλαπλασιάσουμε την κάθε γραμμή με το ποσοστό του 
μήκους του μπράτσου και θα βρούμε τρεις νέες γραμμές, βλέπε τον παρακάτω πίνακα. Δεν μένει 
παρά να προσθέσουμε τις τρεις γραμμές ανά στήλη, δηλαδή για κάθε ένταση του ανέμου και να 

                                                           
5 Κανονικά θα έπρεπε να πάρουμε μια ενδιάμεση τιμή μεταξύ 120ο και 135ο  
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δημιουργήσουμε έτσι την Constructed Course για την Αιολία, και για αυτόν τον αγώνα μόνο. 

Επαναλαμβάνουμε την διαδικασία για το κάθε σκάφος που συμμετέχει. 

Η συνέχεια είναι η ίδια με αυτή της PCS, χρησιμοποιώντας όμως αύτη την φορά τους χρόνους της 
Constructed Course. Για το κάθε σκάφος βρίσκουμε τον μέσο άνεμο (Implied Wind), από το πηλίκο 
Elapsed Time / συνολική απόσταση (36,85 μιλια εδώ).  To σκάφος με τον μεγαλύτερο είναι το πρώτο 
και ορίζει, τον scoring wind του αγώνα.  Για κάθε ένα από τα υπόλοιπα σκάφη θα βρούμε από την 
γραφική αναπαράσταση της σειράς Constructed Course σε ποιο χρόνο του αντιστοιχεί ο Scoring 
Wind, και αυτές τις τιμές θα χρησιμοποιήσουμε σαν ToD για το κάθε σκάφος. Τελικά η  διόρθωση 
του χρόνου είναι Corrected Time = Elapsed Time – (ToDmyboat – ToDfastest or lowest) × Distance. To VELOS 
έχει τον μεγαλύτερο Implied Wind και η CARBONITA τον μικρότερο TOD. Η διόρθωση του χρόνου για 
το CARBONITA θα είναι μηδενική. Ευτυχώς, αυτή την δουλειά την κάνει το ORC-Scorer, και δεν 
έχουμε να το κάνουμε με το ‘χέρι’ όπως κάναμε εδώ!!! Εκτελώντας το ORC-Scorer, βλέπουμε στον 
παρακάτω πίνακα ότι έχουμε απόλυτη συμφωνία με τα αποτελέσματα που βγάζουμε με το ‘χέρι’ 
για το Αιολία TOD = 632 s/Nm.  
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Η επιτροπή θα χρειαστεί, να προσδιορίσει την διεύθυνση του αέρα πάνω στη πορεία (rumble line) 
είτε με δικά της μέσα (π.χ. φουσκωτά στα διάφορα σημεία στροφής στην περίπτωση στίβου W/L) είτε 
που θα της στείλουν αγωνιζόμενα σκάφη, η οποία φυσικά μπορεί να διαφέρει από σκάφος σε σκάφος 
ανάλογα με το πού βρίσκεται το καθένα  και την ποιότητα του ανεμομέτρου του.  

Η επιτροπή εκτός από την διεύθυνση του αέρα, και την πορεία πυξίδας, 
μπορεί να δώσει ανά μπράτσο και την ταχύτητα του αέρα, πχ ΚΑΣΙΔΙ-
2025. Σε αυτή την περίπτωση ο Scoring Wind είναι η σταθμισμένη τιμή 
της ταχύτητας του αέρα ανά μπράτσο. Έτσι εδώ έχουμε για τον Scoring 
Wind = 10/20×6 + 6/20×6 + 4/20×4 = 7,2 κόμβοι. 

Περισσότερες  προεπιλεγμένες διαδρομές 
Μέχρι στιγμής είδαμε ότι οι μέθοδοι ΤοΤ και ToD χρησιμοποιούν έναν μοναδικό αριθμό για την 
επίδοση του σκάφους τον οποίο υπολογίζουμε υποθέτοντας ένα προεπιλεγμένο καιρό, π.χ. 
διεύθυνση ανέμου  από όλες τις διευθύνσεις με το ίδιο ποσοστό και ένταση αυτή του Πίνακας 1, που 
θα πούμε All Purpose. Μπορούμε όμως να χρησιμοποιήσουμε και διαφορετικές, πάντα 
προεπιλεγμένες διαδρομές με τον καιρό τους, με κριτήριο ποια είναι πλησιέστερη στις πιο πρόσφατες 

ώ ώ 

ώ 
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προβλέψεις του καιρού, και να υπολογίσουμε και πάλι τον μοναδικό συντελεστή. Στα ελληνικά 
πιστοποιητικά θα βρούμε π.χ. Triple Number Costal/Long Distance High. Στα αμερικάνικα 
πιστοποιητικά θα βρούμε μια πληθώρα προεπιλεγμένων διαδρομών (Pre-selected Course Type) 
https://www.ussailing.org/wp-content/uploads/2023/05/2025-ORC-USA-CAN-Scoring-Options.pdf 

Εάν για τον φανταστικό 
αγώνα μας διαλέγαμε την 
αμερικάνικη διαδρομή 
τύπου Predominant 
Reaching Medium που 
υποθέτει ότι ο καιρός 
ήταν όπως ο διπλανός 
πίνακας, το ORC-Scorer 
θα υπολογίσει έναν  
μοναδικό συντελεστή χρησιμοποιώντας τα ανωτέρω ποσοστά6 του καιρού. Δηλαδή υποθέτει ότι π.χ. 
17.556% της διαδρομής του αγώνα είχαμε αέρα στις 90 μοίρες και ένταση 12 kts.  Για να καταλάβουμε 
καλύτερα, ας πάρουμε σαν παράδειγμα το Bullet. Από το πιστοποιητικό του έχουμε τους χρόνους ανά 
μίλι (Time Allowances) ανά γωνία και διεύθυνση του ανέμου. 

 

Πολλαπλασιάζοντας τον κάθε ένα χρόνο με την τιμή (είναι σε ποσοστά) του αντίστοιχου κουτιού της 
προεπιλεγμένης διαδρομής βρίσκουμε ένα συντελεστή ToD ανά κουτάκι (TWA/TWS). Προσθέτοντας 
όλα τα κουτάκια βρίσκουμε τον συντελεστή ToD = 369.01 s/Nm και τελικά ToT = 600 / ToD = 1.6260 

 

Εκτελώντας το ORC-Scorer  βρίσκουμε για το Bullet ToT = 1.6259, βλέπε τον παρακάτω πίνακα,  που 
συμφωνεί με τον συντελεστή που βρήκαμε με το ‘χέρι’ !7 

                                                           
6 Το άθροισμα τους είναι φυσικά 100% 
7 Η μικρή διαφορά 0,0001 οφείλεται στο ότι οι υπολογισμοί με το χέρι γίνονται με 2 ή 3 δεκαδικά νούμερα 

Bullet Time Allowance in sec/NM
TWA/TWS (deg/kts) 8 10 12 14 16

Beat VMG 617.1 572.9 549.2 534.1 523.9
52 414.4 393.3 381.5 373.2 366.4
90 386.8 353.6 329.4 313.9 301.6

135 421.3 371.6 331.5 296.7 270.2
Run VMG 577.3 486.8 434.1 392.1 349.3

TWA/TWS (deg/kts) 8 10 12 14 16
Beat VMG 3.80 8.80 20.30 8.20 3.23

52 5.74 13.59 31.73 12.90 5.08

90 11.32 25.80 57.83 22.90 8.82

135 9.08 19.98 42.88 15.95 5.83

Run VMG 3.56 7.48 16.04 6.02 2.15

Total ToD 369.01
Total ToT 1.6260

Bullet Time on Distance Predominant Reaching Medium

https://www.ussailing.org/wp-content/uploads/2023/05/2025-ORC-USA-CAN-Scoring-Options.pdf


 
 

10 
 

Διαλέγοντας την προεπιλεγμένη διαδρομή Predominant Reaching Medium θα είχαμε τα παρακάτω 
αποτελέσματα. Στον ίδιο πίνακα βλέπουμε και τους συντελεστές ΤοΤ για κάθε σκάφος. 

  

Οι ελληνικές προεπιλεγμένες διαδρομές, Triple Number Costal/Long Distance Low/Medium/High που 
θα βρούμε στα πιστοποιητικά μας χρησιμοποιούν την παρακάτω κατανομή του αέρα και διεύθυνση 
All Purpose. 

 

Χρησιμοποιώντας τους χρόνους της γραμμής All Purpose του Πίνακας 2 και τα παραπάνω ποσοστά, 
μπορούμε να υπολογίσουμε τους συντελεστές ToD για το  Bullet. Θα βρούμε ακριβώς τις ίδιες τιμές 
με αυτές του πιστοποιητικού του. 

 

 

Η διαδρομή Coastal/Long distance κάτω από τις Custom scoring options for Greece, χρησιμοποιεί 
τον παρακάτω πίνακα για τον αναμενόμενο αέρα.  

TWS (Kts) 6 8 10 12 14 16 20 24
AllPurpose 565.90 467.10 422.20 394.70 373.10 353.90 326.40 310.70

Low 516.5
Triple Number Medium 404.5
Triple Number High 348.4

Triple Number Coastal/Long Distance
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Εικόνα 7 : Custom Scoring Options for Greece Coastal/Long Distance υπόθεση καιρού 

Ο σκοπός των προεπιλεγμένων διαδρομών είναι να αντικατοπτρίσουν, όσο γίνεται καλύτερα, την 
μέση τιμή των προβλέψεων για χρόνια. Π.χ. για τους αγώνες Φάληρο - Ύδρα θα μπορούσαμε να 
πάρουμε μια διαδρομή τύπου  Predominant Downwind High εάν περιμένουμε δυνατό βοριά και 
Predominant Upwind High στον γυρισμό. Σημειωτέον ότι το ORC-Scorer επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσουμε προεπιλεγμένες διαδρομές άλλων κρατών με τον ελληνικό στόλο. 

Βλέπουμε λοιπόν, ότι η βάση για τον υπολογισμό των συντελεστών ToT και TOD είναι ο πίνακας των 
χρόνων ανά μίλι (Time Allowance) τον οποίο πρέπει να πολλαπλασιάσουμε με ένα νέο πίνακα με τα 
ποσοστά της διαδρομής του αγώνα ανά ένταση και διεύθυνση του ανέμου, δηλαδή την 
προεπιλεγμένη διαδρομή, είτε λέγεται All-Purpose, είτε Windward/Leeward, είτε Predominant 
Reaching Medium είτε ότι άλλο θέλουμε. 

Weather Routing Scoring (WRS) 
Με αυτή την μέθοδο θα χρησιμοποιήσουμε τον ίδιο τρόπο διόρθωσης όπως το ΤοΤ. Η μεγάλη 
διαφορά είναι ότι οι συντελεστές ΤοΤ, αντί να είναι μια σταθερή τιμή ανεξάρτητη από τον αγώνα και 
τον καιρό που θα έχει, υπολογίζονται για κάθε αγώνα και κάθε σκάφος, λαμβάνοντας υπόψιν την 
βέλτιστη διαδρομή του κάθε σκάφους βάσει των μετεωρολογικών προβλέψεων.   Γνωρίζοντας τις 
μετεωρολογικές προβλέψεις και τις επιδόσεις των σκαφών ανάλογα με τον αέρα, τις πολικές δηλαδή, 
είναι δυνατόν για κάθε σκάφος να υπολογίσουμε τον χρόνο που θα κάνει για να τερματίσει, 
ακολουθώντας την βέλτιστη διαδρομή. Αυτοί οι χρόνοι (Predicted Estimated Time), αφού τους 
αναγάγουμε σε κάποια κοινή μονάδα, π.χ. την μέση τιμή των χρόνων των σκαφών της κατηγορίας, ή 
τον χρόνο ενός από τα συμμετέχοντα σκάφη, ορίζουν τους συντελεστές ΤοΤ με τους οποίους θα 
πολλαπλασιάσουμε τους πραγματικούς χρόνους. Βλέπουμε λοιπόν, ότι είναι το μόνο σύστημα που 
λαμβάνει υπόψιν του την επίδοση του σκάφους μας με τον προβλεπόμενο αέρα για την διαδρομή 
του σκάφους μας. Άλλον αέρα θα συναντήσει κατά μήκος του αγώνα ένα γρήγορο σκάφος και άλλον 
έναν αργό. Και το WRS θα το λάβει υπόψιν του για να υπολογίσει τους συντελεστές ΤοΤ. Και εάν ο 
πραγματικός καιρός ήταν διαφορετικός; Και πάλι θα ήταν καλύτερο από το ΤοΤ ή ΤοD, που υποθέτουν 
έναν αέρα από όλες τις διευθύνσεις και προκαθορισμένη ένταση ή μια προεπιλεγμένη διαδρομή 
όμοια για όλα τα σκάφη. Η ORC χρησιμοποιεί σήμερα το λογισμικό που παρέχει η  PredictedWind για 
να υπολογίσει την βέλτιστη διαδρομή και για τις προβλέψεις του καιρού. Δεν είναι το μόνο βέβαια, 
και για το παρακάτω παράδειγμα διάλεξα το πρόγραμμα Weather4D και τα  grib files του καιρού από 
το OpenSkiron. Για ευκολία διάλεξα μόνο 4 σκάφη. 

 

Εικόνα 8 : Αποτελέσματα Φάληρο - Ψίμυθος με το WRS 

Ο παραπάνω πίνακας δείχνει όλη την διαδικασία. Πρώτον υπολογίζουμε τον προβλεπόμενο χρόνο 
(PET) κατά την βέλτιστη διαδρομή, για κάθε σκάφος. Κατόπιν υπολογίζουμε τους συντελεστές ΤοΤ 

Boat Predicted Elapsed Time PET (sec) TOT Elapsed Time Corrected Time Δt
Bullet 05:52:00 21120 1.000 07:23:45 07:23:45 00:00:00
Velos 05:41:00 20460 1.032 07:31:14 07:45:47 00:22:02
Optimum 06:01:00 21660 0.975 08:58:02 08:44:37 01:20:52
Aiolia 07:48:00 28080 0.752 11:37:29 08:44:36 01:20:51
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διαιρώντας π.χ. τον χρόνο ενός σκάφους αναφοράς, εδώ το Bullet, με τον χρόνο του κάθε άλλου 
σκάφους.  Πολλαπλασιάζοντας τον πραγματικό χρόνο (Elapsed Time) με τον συντελεστή ΤοΤ, 
βρίσκουμε τον διορθωμένο χρόνο. Εάν όλα τα σκάφη κάνανε ακριβώς τον προβλεπόμενό τους χρόνο, 
θα είχαμε την απόλυτη ισοπαλία! 

Από όλες τις μεθόδους που έχουμε μέχρι σήμερα, είναι το καλύτερο για αγώνες διαρκείας (λιγότερο 
από 4 μέρες, για καλές μετεωρολογικές προβλέψεις) και ανοιχτής θαλάσσης, γιατί χρησιμοποιεί τις 
επιδόσεις των σκαφών μας ανάλογα με τον προβλεπόμενο αέρα, για το κάθε μίλι. Θα το παρομοίαζα 
με μια προεπιλεγμένη διαδρομή για κάθε σκάφος και κάθε αγώνα.  

Συμπέρασμα 

Σε κάθε αγώνα είναι στην κρίση του ομίλου και της επιτροπής αγώνα να διαλέξει το σύστημα 
διόρθωσης του χρόνου και να το ανακοινώσει, υποχρεωτικά στην προκήρυξη του αγώνα ή στις 
οδηγίες πλου. Όλα τα συστήματα, υποθέτουν κάποιο καιρό, φανερά ή κρυφά, που θα 
χρησιμοποιήσουν για να βρουν την επίδοση του κάθε σκάφους. Εμείς γνωρίζοντας αυτά τα δεδομένα 
αποφασίζουμε να πάμε και να τρέξουμε κάτω από αυτές τις συνθήκες, και όχι άλλες που ίσως μας 
άρεσαν περισσότερο. Καλό λοιπόν είναι να ξέρουμε πως λειτουργεί το κάθε σύστημα διόρθωσης του 
χρόνου. Στο ράλλυ Αιγαίου το 2024 εφαρμόστηκε η μέθοδος PCS-All Purpose, ενώ στις Κυκλάδες 2024 
η ΤοΤ. Στον τελευταίο αγώνα της Ύδρας εφαρμόστηκε η WRS.  

Συγκρίνοντας τα αποτελέσματα του φανταστικού αγώνα Φάληρο - Ψίμυθος θα δούμε ότι η κατάταξη 
διαφέρει ανάλογα με την μέθοδο που θα διαλέξει η επιτροπή και ο όμιλος, και είναι αναμενόμενο. 
Οι αγώνες ιστιοπλοΐας με διαφορετικά σκάφη,  δεν είναι όπως ένα κατοστάρι στον στίβο που ξέρουμε 
την κατάταξη βλέποντας ποιος τερματίζει πότε.  Πριν βρούμε την κατάταξη, θα χρειαστεί να 
διορθώσουμε τους χρόνους και η διόρθωση εξαρτάται από τις επιδόσεις μας όπως αναγράφονται στο 
πιστοποιητικό μας και την μέθοδο διόρθωσης.  

Ευχαριστίες Θα ήθελα να ευχαριστήσω τους φίλους και συναγωνιστές ιστιοπλόους και ιδιαίτερα 
τον Βασίλη Κασκούρα,  Γιώργο Κοκκίνη, Σπύρο Παπαντωνίου, για τις υποδείξεις και διορθώσεις, που 
κατέληξαν σε αυτό το κείμενο. 
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Παράρτημα 1 
Όταν ο μέσος άνεμος που υπολογίζουμε με την μέθοδο PCS-All Purpose είναι μικρότερος των 6 κόμβων ή μεγαλύτερος από 
24 κόμβους, που το VPP δεν μας παρέχει δεδομένα, η μέθοδος θα διαλέξει σαν μέσο άνεμο 6 ή 24 κόμβους. Δεν κάνει 
παρέκταση κάτω από τους 6 κόμβους ή πάνω από τους 24 kts. Στην περίπτωση του αγώνα 40 μιλίων Φάληρο – Ψίμυθος ο 
χρόνος ανά μίλι του Bullet είναι ΤBullet = 07:23:45/40 s/Nm =  26665/40 s/Nm = 666 s/Nm. Από την Εικόνα 4 βλέπουμε ότι 
αυτή η τιμή αντιστοιχεί σε έναν μέσο άνεμο μικρότερο των 6 κόμβων. Η μέθοδος θα διαλέξει την τιμή των 6 κόμβων, και 
ToDBullet = 565.9 s/Nm. Παρόμοια για το Velos έχουμε, ToDVelos = 549.2 s/Nm, και είναι το γρηγορότερο. Έτσι και για το Αιολία 
θα πάρουμε την τιμή για 6 κόμβους, ToDAiolia = 752.3 s/Nm. Ο διορθωμένος χρόνος του Αιολία θα είναι : 

Corrected TimeAiolia = 11:37:29 (Elapsed Time) – (752.3 – 549.2) × 40 = 11:37:29 – 02:15:24 = 09:22:05 

Και η διαφορά του διορθωμένου χρόνου μεταξύ του Bullet και το  Αιολία είναι : 

δt = 09:22:05 - 07:12:37 (ο διορθωμένος χρόνος του Bullet)    = 02:09:28  

Ακριβώς η τιμή που βρίσκουμε και με το πρόγραμμα ORC-Scorer. 
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